-
: -__ @ Qu1ck Start Guide | %k
e A @ S'trucny privodee spusten1m & j skl il
N : L '-.‘ - o

wnellstart Anleltung .
@ Guia de inicio rapldo

@ Skrocona mstrukqa obstug1
@ HpaTKoe pyKOBOﬂ,CTBO :



LevenhukLite Quick Start Guide @

LevenhukLite software allows you to view, save and edit images and video clips that you take with your Levenhuk C and
Levenhuk T cameras through a microscope or a telescope. Functions and operations described are valid for Windows-
compatible application. For Mac and Linux versions, the set of available functions can change. Levenhuk reserves the right
to modify or discontinue any product without prior notice.

Running the application

1. To run LevenhukLite you can either double-click the " & " shortcut on your desktop,
OR

Open the Start menu in the bottom-left corner of the screen. Navigate to "Applications” -> "Levenhuk” and click
LevenhukLite shortcut to run the application.

If you wish to change the language of the application, you can press the Shift-P shortcut to access the Preferences, then
choose the Misc tab and under Languages choose the desired language. This action requires restart.

2. If the camera drivers have been installed correctly, the name of the camera will appear in the camera list.

® LevenhukLite

File Edit View Setup Capture Image Process L

A S| B - Pixel * NA

‘Eamera v 0 X
' Camera List o
UHCCDOO300KPA
B Capture & Resolution .
- | O ~

3. If the camera does not appear in the list, make sure it is properly plugged in via a USB cable and/or the camera drivers
are installed correctly.

If you need to reinstall the drivers, run the setup wizard on the installation CD and choose Install Camera Driver.
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LevenhukLite main window interface

Interface elements:
® Menu bar

Contains all the action commands for the application.
® Toolbox panel

Grants access to quick setup and editing tools.
® Workspace

Contains all the opened images, ready for editing.
® Toolbox tabs

Allow you to switch between different sets of tools for viewing and editing.
® Toolbar

Contains buttons for the most commonly used actions.
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Toolbox tabs:
Name Description
Camera Camera options and editing tools.
Folders File manager. Allows you to quickly locate and open the desired image or video.
Undo/Redo A list of actions throughout the session. Allows you to browse and undo/redo certain
actions.
Layer A list of active layers of the image.
Measurements Allows you to see and measure the parameters of the opened file.
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Capturing camera views

Viewing

4 Video [UHCCDOOS00KPA]

Capturing an image
Click the Frame button. The current view will be captured and the

resulting image shown in a new workspace tab. Every time you click
the Frame button, a new image is taken and shown in a new tab.

Capturing a video

Click the Video button. Choose the file format, a name for your video
and the output folder. Upon confirming these selections the live feed
from the camera will be saved as a video until you choose to stop it.

Editing the image

Saving

You can save one or several images on your hard drive by choosing the
required option in the File menu. Choose between Save, Save as... or
Batch Save.

The following file formats are supported:
» Windows Bitmap (*.bmp,*.dib,*.rle)

* JPEG (*.jpg,”.jpeg,”.jpe,".jif,".jfif)

* Portable Network Graphics (*.png)

* Tag Image File Format (*.tif, *.tiff)

» Compuserve GIF (*.gif)

* PCX (*.pcx)

* Targa (*.tga)

* JBIG (*.jbg)

* LevenhukLite File Type (*.tft)

Measurements

LevenhukLite has a wide array of measurement options for your
images. By using one of the tools in the Measurements tab of the
toolbox (which are also accessible through a Measurements section
of the menu bar) you can measure specific parameters of the image.
The shapes placed on the image are actually located on a separate
layer and the saved image is not affected. All the Measurements
tools are listed below.
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Clicking on the camera name will allow you to see the live camera view on your
PC monitor. A Video tab will appear in the workspace.

You can edit the resulting image with Exposure & Gain, White Balance, Color
Adjustment and other tools on the Camera tab of the toolbox.
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Tool

Description

Angle Measures the angle between two lines.
= 5 I ;‘r - -
Point Places a Label Pn point and gives you its x and y coordinates.

Line > Arbitrary Line

Draws a line between two points on a given layer.

Line > Horizontal Line

Draws a horizontal line between two points on a given layer.

Line > Vertical Line

Draws a vertical line between two points on a given layer.

Parallel

Draws two parallel lines and numbers them.

Vertical > Four points

Draws two vertical lines and numbers them.

Vertical > Three points

Draws two lines, perpendicular to each other.

Rectangle Draws a rectangle from two points along a diagonal and shows its dimensions.
RoundRect Draws a rounded rectangle and shows its height and width.
Ellipse Draws an ellipse.

Circle > Center+Radius

Draws a circle on a given layer, using the Center+Radius method.

Circle > Two Points

Draws a circle on a given layer, using the Two Points method.

Circle > Three Points

Draws a circle on a given layer, using the Three Points method.

Annulus

Draws a ring (two circles with a common center) and shows its inner and outer
radius.

Two Circlec > Center+Radius

Draws two circles (Center+Radius method) and a line connecting their centers.
Shows the distance between these points.

Two Circles > Three Points

Draws two circles (Three Points method) and a line connecting their centers. Shows
the distance between these points.

Arc Draws an arc along three points and shows its length.

Text Places a textbox on the image. Upon entering the text, right-click to confirm the
entry.

Polygon Using your mouse, place as many points as you need. Right-click to create a

polygon.
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Note that all the dimensions are shown in pixels by default. To choose a different unit (mm, nm, etc.) you have to enter the
current image resolution. You can use a ruler tool for additional measurement precision. Enter the resolution in Image >
Resolution... menu (e.g. 100,000 pixels/m).

The measurements of all the shapes on the image may be seen in View > Measurement Sheet menu.

Measurement Sheet

Index | Name | Center Radius | Area | Length |__ange | Start | End |  Distance
1 Pl (85,00, 113,00)

2 P2 (158,00, 177,00)

3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 554,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00)

4 R2 (271,50, 335,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (184,00, 345,00)

5 Arl (845,00, 178,57) 58,37 411,83 238,65 (321,00, 243,00) (862,00, 81,00)

5 Tp1 14,41 116,12
7 c1 (898,00, 658,00) 50,37 11451,11 379,34
Adjustments

Choose Image > Adjust..

All the image adjustment actions are listed below.

Tool Popis

Curve... Allows you to adjust the histogram of the image. But instead of working with three
variables (i.e. highlights, shadows and midtones), you can edit any point on the
curve in 0-255 range without affecting the other points.

Auto Level Automatically decides the optimal values for highlights and shadows. Chooses the

brightest and the darkest spots, considers them white and black, respectively, and
changes the histogram accordingly.

Auto Contrast

Automatically changes the contrast values of the image. Especially effective when
the image has a uniform hue.

Histogram Equalization

Histogram shows the RGB values of the initial image and reassigns the values,
equalizing them in the resulting image.

Brightness/Contrast... Allows you to make quick adjustments to the brightness and contrast of the whole
image.

Color... Changes the color values of the whole image.

HMS... Allows you to adjust the values of HL (highlights), M (midtones) and S (shadows)
within -100-100 range. You can only edit these values in 24-bit True Color images.

Gamma... Allows you to adjust the midtone values of the image. The higher the Gamma
value, the darker the image.

Filter Color... Allows you to filter one of the colors from the image bitmap. By choosing Red,

Green or Blue, the respective information will be filtered out and the resulting
image will change accordingly (i.e. when filtering the Red value, only Green and
Blue values will be shown, etc.).

Extract Color...

Allows you to extract one of the colors from the image bitmap.

Invert

Inverts the colors of the image, while constraining the proportions.
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Processing

Process menu contains a number of image processing tools. The LevenhukLite tools are similar to any other graphics
editing software. Below is a full list of actions in this menu

Tool

Description

Stitch

Opens the Stitch dialog that allows you to stitch several images into one.

Opens the Filter dialog that allows you to apply one of many LevenhukLite filters to an

Filter...
image. Before trying it out, we recommend you to read up on convolution and
morphological filters on various forums. You can also create custom filters, which can be
accessed from the Filter tab.

Range... Allows you to adjust the intensity levels of the image, thus increasing its contrast and

display sensitivity in low light conditions.

Segmentation...

Allows you to partition the image into multiple segments (superpixels), based on pixels
similar in color, intensity or texture. Afterwards, you can either delete the superpixels from
the image or remove the rest of the image. This is very effective when you want to remove
the noise from the image, while keeping the main details.

Binary...

Allows you to simplify the image bitmap. If the grey level of a given pixel exceeds a certain
threshold, it is turned white. If it doesn't, the pixel is turned black.
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Emboss... Applies a filter that embosses the image.

Pseudo Color... Colors a grayscale image, making it easier to understand.

Surface Plot... Creates a 3D representation of the given image.

Line Profile... Displays a 2D-graph of pixel intensity along a certain line within the image.

Diffuse... Applies a filter that softens the image, making it less sharp.

Granulate... Applies a filter that grains the image, making it less sharp.

Mosaic... Creates a new image out of several opened images.

Fusion... Similar to creating a video, this process allows you to merge several images with different

focus into one sharp image.

Color Composite... Creates false-color composite images from grayscale images.

Additional tools may be used during editing. To gain access to these tools, install them in the Plugin menu.

To customize the application, you can use the Options menu. Press F1 or click the Help menu to read the manual.
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LevenhukLite Strucny privodce spusténim [ C7

Softwarova aplikace LevenhukLite vam umoziuje prohlizeni, ukladani a provadéni Uprav fotografii a videosekvenci, které
jste poridili pres mikroskop nebo teleskop pomoci fotoaparatu/kamery Levenhuk C nebo Levenhuk T. Popsané funkce a
¢innosti plati pro aplikaci kompatibilni se systémem Windows. U verzi pro Mac a Linux mize byt nastaveni dostupnych
funkci odlisné. Spolecnost Levenhuk si vyhrazuje pravo provadét bez predchoziho upozornéni Upravy jakéhokoliv vyrobku,
pripadné zastavit jeho vyrobu.

Spusténi aplikace

1. Chcete-li aplikaci LevenhukLite spustit, kliknéte dvakrat na ikonu “g " na plose,
NEBO

Otevrete nabidku Start v levém dolnim rohu obrazovky. Prejdéte na ,,Aplikace* -> “Levenhuk” a kliknutim na zkratku
LevenhukLite spustte aplikaci.

Chcete-li zménit jazyk aplikace, mlzete stisknutim klavesové zkratky Shift-P prejit do nabidky Preferences (Predvolby),
pak zvolte zalozku Misc (Rizné) a v polozce Languages (Jazyky) zvolte poZadovany jazyk. Tato akce vyzaduje restart
pocitace.

2. Pokud byly spravné nainstalovany ovladace kamery, objevi se v seznamu kamer jeji nazev.

® LevenhukLite
File Edit View Setup Capture Image Process L

= el = B - Pixel * NA

Camera v 0 X
I Camera List ul
UHCCDO0S00KPA
[ Capture & Resolution N
o | Qe

3. Neobjevi-li se kamera v seznamu, ujistéte se, zda je spravné pripojen pres USB kabel a zda jsou spravné instalovany
jeji ovladace.

Budete-li potfebovat znovu instalovat ovladace, spustte priivodce instalaci na instalacnim disku CD a vyberte moznost
Install Camera Driver (Instalovat ovladac¢ kamery).
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Okno hlavniho rozhrani aplikace

Prvky rozhrani:
® Lista nabidky

Obsahuje vsechny prikazy k vykonavani ¢innosti aplikace.
® Panel nastroju

Umoznuje pristup k rychlému nastaveni a nastrojum pro Gpravy.
® Pracovni plocha

Obsahuje vsechny oteviené snimky, pripravené k Upravam.
e Zalozky panelu nastrojut

Umoziuji prepinani mezi riznymi sadami nastrojl pro prohlizeni a Upravy.
® Lista nastroju

Obsahuje tladitka pro nejcastéji pouzivané ¢innosti.
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Zalozky panelu nastroja:

Nazev Popis

Camera (Kamera) MozZnosti fotoaparatu/kamery a nastroje pro Upravy.

Folders (Slozky) Spravce soubort. UmozZiuje rychlé nalezeni a otevieni pozadovaného obrazku nebo
videosekvence.

Undo/Redo (Zpét/Opakovat) | Seznam cinnosti provedenych béhem relace. Umoznuje prochazeni a zruseni/opakované
provedeni nékterych cinnosti.

Layer (Vrstva) Seznam aktivnich vrstev obrazku.

Measurements (Méreni) Umoznuje prohlizeni a méfeni parametrd otevieného souboru.

levenhuk”™®
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Zachycovani zabérud fotoaparatu/kamery

Sledovani

Po kliknuti na nazev kamery budete schopni na monitoru svého pocitace sledovat
{]_ Video [UHCCDOOBOOKPA] aktualni zabér objektivu. Na pracovni ploSe se zobrazi zalozka Video.

Vysledny obrazek miZete upravit pomoci nastroju Exposure & Gain (Expozice a
zisk), White Balance (Vyvazeni bilé), Color Adjustment (Upravy barev) a
dalSich nastrojl na zaloZce Camera panelu nastroja.

Snimani obrazu

Kliknéte na klavesu Frame (Ramec). Provede se zachyceni aktualniho
pohledu a vysledny obrazek se zobrazi v nové zaloZce na pracovni B Snap | G Aecord |
plose. Pokazdé, kdyz kliknete na tlacitko Frame (Ramec), nasnima se

dalsi obrazek a zobrazi se v nové zalozce.

8l Capture & Resolution -

Live: J1024 = 768 =l
Zachycovani videosekvenci s -
Kliknéte na kléveSL,l Videp. Z\V/olte si format sc?utv)oru, nazev své
et 8 YU P Pz 1Tl 1l 2 DU | g o -
nerozhodnete snimani zastavit. F Auto Exposure
. Exposure Target: 12

;

Bxposure Time: 350,000ms
Ukladani .
Na svij pevny disk muZete ulozit jednu nebo nékolik fotografii. Z Galn: g 5,00

nabidky File (Soubor) si vyberte poZzadovanou moznost. K dispozici
mate moznosti Save (Ulozit), Save as... (Ulozit jako...) nebo Batch |
Save (Ulozit v ddvce). |

Podporovany jsou nasledujici formaty:
» Windows Bitmap (*.bmp,*.dib,*.rle)

- JPEG (*.jpg,*.jpeg,*.jpe, *.jif,*.fif) I, White Balance .
* Portable Network Graphics (*.png) Temperature: 6503

* Tag Image File Format (*.tif, *.tiff) |

» Compuserve GIF (*.gif) Tk -

* PCX (*.pcx)
» Targa (*.tga)
* JBIG (*.jbg)

* LevenhukLite File Type (*.tft) & object and dick “White Balance™ to establish the white 1
balance for future video,

Méreni

Aplikace LevenhukLite nabizi celou fadu moznosti méreni vasich ——— =

snimk(. Pomoci nékterého z nastrojl v zaloZce panelu nastrojd
Measurements (Méreni) (ktery je pristupny i z polozky

Measurements na listé nabidky) mizete mérit konkrétni parametry i Color Adjustment E
snimku. Tvary umistované na obraz se ve skutecnosti nachazeji na Fre 0
samostatné vrstvé a na ulozeny snimek nemaji vliv. V nasledujici )
tabulce jsou uvedeny veskeré nastroje nabidky Measurements g
(Méreni). Saturation: 128
L
ol
Brightniess: o
1 5

® 8 Camera Erndc's|uLI":-:-'?t-:I:-|;';&-_..-.\-.t' ﬁ"‘lt:—iu"t- |
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Nastroj

Popis

Angle (Uhel)

Mé&ri Uhel mezi dvéma carami.

ReR o [

Point (Bod)

Umisti znackovaci bod Label Pn a uvede jeho souradnice x ay.

Line > Arbitrary Line
(Céra > Libovolna cara)

Nakresli ¢aru mezi dvéma body na dané vrstvé.

Line > Horizontal Line
(Cara > Vodorovna c¢ara)

Nakresli vodorovnou ¢aru mezi dvéma body na dané vrstvé.

Line > Vertical Line
(Cara > Svisla cara)

Nakresli svislou ¢aru mezi dvéma body na dané vrstvé.

Parallel (Paralelni)

Nakresli dvé soubézné cary a ocisluje je.

Vertical > Four points
(Svisla > Ctyri body)

Nakresli dvé svislé cary a ocisluje je.

Vertical > Three points
(Svisla > Tri body)

Nakresli dvé cary, navzajem kolmé.

Rectangle (Obdélnik)

Nakresli obdélnik ze dvou bod( po diagonale a ukaZe jeho rozméry.

RoundRect

Nakresli obdélnik se zaoblenymi rohy a ukaze jeho vysku a Sirku.

Ellipse (Elipsa)

Nakresli elipsu.

Circle > Center+Radius (Kruh
> Stfed+polomeér)

Pomoci metody Stred+polomer nakresli kruh na dané vrstvé.

Circle > Two Points (Kruh >
Dva body)

Pomoci metody Dvou bodi nakresli kruh na dané vrstveé.

Circle > Three Points (Kruh >
Tri body)

Pomoci metody TFi bodi nakresli kruh na dané vrstveé.

Annulus (Mezikruzi)

Nakresli prstenec (dva kruhy se spoleCnym stfedem) a zobrazi jeho
vnitini a vnéjsi polomer.

Two Circlec > Center+Radius
(Dva kruhy > Stred+polomér)

Nakresli dva kruhy (metodou Stred+polomér) a ¢aru spojujici jejich
stfedy. Zobrazi vzdalenost mezi témito body.

Two Circles > Three Points
(Dva kruhy > Tri body)

Nakresli dva kruhy (metodou TFi bodi) a ¢aru spojujici jejich stredy.
Zobrazi vzdalenost mezi témito body.

Arc (Oblouk)

Nakresli oblouk podél tfi bodl a zobrazi jeho délku.

Text

Umisti na obrazek textové pole. Po vlozeni textu kliknutim na pravé
tlacitko mysi potvrd'te zadani.

Polygon (Mnohouhelnik)

Pomoci mysi zadejte tolik bodd, kolik potfebujete. Kliknutim
na pravé tlacitko mysi vytvorite mnohouhelnik.
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Nezapomente, ze vSechny rozméry se standardné uvadéji v obrazovych bodech (pixelech). Pokud chcete pouzit jinou
jednotku (mm, nm apod.), musite zadat rozliseni aktualniho snimku. Pro dalsi zpfesnéni méreni mlizete pouzit nastroj
pravitko. V nabidce Image > Resolution... (Obraz > Rozlideni) zadejte rozliSeni (napf. 100 000 pixelti/m).

Vysledky méreni vSech tvart na obrazu si lze prohlédnout v nabidce View > Measurement Sheet (Zobrazeni > Tabulka

namérenych hodnot).

Measurement Sheet

Index | Name | Center Radius | Area | Length |__Ange | Start | End |  pistnee |
1 P1 (95,00, 113,00)

2 P2 (158,00, 177,00)

3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 564,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00)

4 R2 (271,50, 395,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (184,00, 345,00)

5 Arl (846,00, 178,57) 98,87 411,83 238,85 (821,00, 243,00) (862,00, 81,00)

& Tp1 14,41 116,12
7 c1 (398,00, 58,00) 60,37 11451,11 379,34

’
Upravy

Zvolte Image > Adjust... (Snimek > Upravit)
V nasledujici tabulce jsou uvedeny vSechny cinnosti Upravy obrazkd.

Nastroj

Popis

Curve...(Krivka...)

Umoznuje vam upravit histogram obrazku. Ale misto prace se tfemi proménnymi
(tj. svétlé partie, tmavé partie a stfedni tony) mizZete upravit libovolny bod na
krivce v rozsahu 0-255, aniz byste ovlivnili jiné body.

Auto Level (Automaticka
Uroven)

Automaticky zvoli optimalni hodnoty pro svétlé a tmavé partie. Vybere nejjasnéjsi a
nejtmavsi body, definuje je jako bilou a ¢ernou a podle toho upravi histogram.

Auto Contrast
(Automaticky kontrast)

Automaticky zméni hodnoty kontrastu obrazku. Jedna se o Ucinny nastroj zejména
tehdy, ma-li obrazek jednotny barevny ton.

Histogram Equalization
(Vyvazeni histogramu)

Histogram ukazuje hodnoty RGB vychoziho obrazku a upravi je tak, aby byly ve
vysledném obrazku vyvazené.

Brightness/Contrast...
(Jas/kontrast...)

Umoznuje vam provadét rychlé Gpravy jasu a kontrastu celého obrazku.

Color...(Barva...)

Zméni hodnoty barvy u celého obrazku.

HMS... Umoznuje vam upravit hodnoty HL (svétlé partie), M (stfedni tony) a S (tmavé
partie) v rozmezi -100 az +100. Tyto hodnoty mlzete upravovat pouze u obrazki ve
formatu 24-bitovy True Color.

Gamma... Umoziuje vam upravit hodnoty stfednich tond obrazku. Cim vy$si gamma, tim

tmavsi je obrazek.

Filter Color...
(Filtrovat barvu...)

Umoznuje vam odfiltrovat jednu nebo nékolik barev z bitmapy obrazku. Po volbé
Red, Green nebo Blue (Cervena, zelena nebo modra) se odfiltruji prislusné
informace a vysledny obrazek se prislusSnym zplsobem zméni (napr. pri odfiltrovani
cervené barvy se zobrazi pouze zelena a modra apod.)

barvu...)

Extract Color... (Extrahovat

Umoznuje vam extrahovat jednu nebo nékolik barev z bitové mapy obrazku.

Invert (Invertovat)

Invertuje barvy na obrazku, pricemz omezi proporce.

levenhuk”™®
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Zpracovani

Nabidka Process (Zpracovat) obsahuje rfadu nastroji pro zpracovani obrazu. Nastroje LevenhukLite jsou obdobné jako u
kazdého jiného programu pro Upravu grafickych soubord. V nasledujici tabulce je uveden seznam cinnosti v této

nabidce.

Nastroj

Popis

Stitch (Slouceni)

Otevre dialogové okno Stitch (Slouceni), které umozZnuje spojit vice obrazkd do jednoho.

Filter... (Filtr...)

Otevre dialogové okno Filter, které vam umozni aplikovat na obrazek jeden z mnoha filtr(
aplikace LevenhukLite. Doporucujeme vam, abyste si pfed prvnim pouzitim filtrd precetli na
riznych férech informace o konvoluci a morfologickych filtrech. MiZete si vytvorit vlastni
filtry, k nimz budete moci pristupovat ze zalozky Filter.

Range...(Rozsah...)

Umozniuje provadét Gpravy urovni intenzity obrazku, ¢imz se zvysuje jeho kontrast a
citlivost zobrazeni ve Spatnych svételnych podminkach.

Segmentation...
(Segmentace...)

Umoznuje rozdélit obrazek na nékolik segmentu (superpixeltl) na zakladé pixeld podobné
barvy, intenzity nebo textury. Tyto superpixely pak mizZete bud’ z obrazku smazat, nebo
odstranit zbytek obrazku. Tato metoda je velmi (¢inna pri odstranovani Sumu z obrazku pfri
zachovani hlavnich informaci.

Binary... (Binarni...)

Umoznuje zjednoduseni bitové mapy obrazku. Pokud Uroven Sedé u daného pixelu presahne
urcitou Uroven, zméni se jeho hodnota na bilou. V opacném pripadé se pixel zméni na Cerny.
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Emboss... (Reliéf...) Aplikuje filtr, ktery vytvori reliéf obrazku.

Pseudo Color... (Pseudo
barva...)

Surface Plot... (Povrchové
vykresleni...)

Line Profile... (Profil ¢ary...)| Zobrazi dvojrozmérny graf intenzity pixeld podél urcité cary v obrazku.

Diffuse... (Rozostreni...) Aplikuje filtr, ktery obrazek zmékdi, a snizi tak jeho ostrost.

Granulate... (Zrnitost...) Aplikuje filtr, ktery do obrazku prida zrnitost, a snizi tak jeho ostrost.
Mosaic...(Mozaika...) Vytvori novy obrazek z nékolika otevienych obrazku.

Fusion...(Slouceni...) Podobné jako pfi tvorbé videosekvence vam tento proces umozni sloucit nékolik obrazku s

riznym zaostfenim do jednoho ostrého obrazku.

Color Composite...(Skladani | Z obrazku ve stupnich Sedi vytvori sloZzené obrazky s nepravymi barvami.
barev...)

Zasuvné moduly

Pri Gpravach lze pouzit i dalsi nastroje. Chcete-li k nim ziskat pristup, proved'te jejich instalaci v nabidce Plugin (Zasuvny modul).

Nastaveni

Aplikaci si miZete upravit dle svych potfeb pomoci nabidky Options (Nastaveni). Stisknéte klavesu F1 nebo kliknéte na
nabidku Help (Ndpovéda) a prectete si navod k pouziti.
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LevenhukLite Schnellstart-Anleitung @

Mit der LevenhukLite-Software konnen Sie Bilder und Videoclips anschauen, speichern und bearbeiten, die Sie mit lhren
Levenhuk C und Levenhuk T-Kameras durch ein Mikroskop oder Teleskop aufgenommen haben. Die beschriebenen
Funktionen und Ablaufe betreffen die Windows-kompatible Anwendung. Der Funktionsumfang der Mac- und Linux-Versionen
kann abweichen. Levenhuk behalt sich das Recht vor, Produkte ohne vorherige Ankiindigung zu modifizieren oder
einzustellen.

Die Software ausfuhren

1. So starten Sie LevenhukLite: Klicken Sie entweder doppelt auf die Verkniipfung g ' auf lhrem Desktop,
ODER

Offnen Sie das Start-Menii unten links auf dem Bildschirm. Gehen Sie zu ,,Programme* > ,Levenhuk® (Windows XP) bzw.
»Alle Programme* > | Levenhuk (Windows 7), und klicken Sie auf das LevenhukLite-Symbol, um die Anwendung zu starten.
Falls Sie die Sprache der Anwendung andern mochten, driicken Sie Shift-P, um zu den Voreinstellungen zu gelangen, wahlen
Sie die Registerkarte Verschiedenes und stellen dort unter Sprache die bevorzugte Sprache ein. Fiir den Abschluss dieser
Aktion ist ein Neustart der Anwendung notwendig.

2. Falls die Kameratreiber korrekt installiert wurden, wird der Name der Kamera in der Kameraliste angezeigt.

® LevenhukLite
File Edit View Setup Capture Image Process L

S di= | B - Pixel = NA
‘Eamera v 0 X
@ Camera List R
UHCCDOO300KPA
Bl Capture & Resolution .
.| O

3. Erscheint die Kamera nicht in der Liste, stellen Sie sicher, dass die Kamera korrekt iiber ein USB-Kabel angeschlossen
ist und die Kameratreiber korrekt installiert wurden.

Falls Sie die Treiber neu installieren miissen, starten Sie das Setup auf der Installations-CD und wabhlen Sie Install Camera
Driver (Kameratreiber installieren).
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LevenhukLite-Benutzeroberflache

Elemente der Benutzeroberflache:
® Meniileiste
Beinhaltet alle Aktionen und Befehle fiir die Software.

e Werkzeugpalette

Gewahrt Zugang zu Schnell-Setup und Bearbeitungswerkzeugen.
® Arbeitsbereich

Enthalt alle gecffneten Bilder, die zum Bearbeiten bereitstehen.

e Registerkarten der Seitenleiste

Erlauben den schnellen Wechsel zwischen den verschiedenen Werkzeugen zum Anzeigen und Bearbeiten.
® Symbolleiste

Enthalt Schaltflachen fir die am haufigsten genutzten Aktionen.

Coun jue e v s R (me Ens e
- HED LR = . == 01 AN LI
EEE[T e s | —_——"

- | CTTE T . | ==y
Registerkarten der Seitenleiste:

Name Beschreibung

Kamera Kameraoptionen und Werkzeuge zum Bearbeiten

Ordner Der Dateimanager erlaubt Ihnen, schnell das gewtinschte Bild oder Video zu finden und zu

offnen.

Ruckgangig/ Zeigt eine Liste von Aktionen wahrend der Sitzung. Sie kdnnen die Aktionen durchsuchen
Wiederholen und einzelne Aktionen riickgdngig machen bzw. wiederherstellen.

Ebene Eine Liste der aktiven Ebenen des Bildes.

Messung Hier kdnnen Sie die Parameter der offenen Datei anzeigen und messen.
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Kameraansichten aufnehmen

Anzeigen

Klicken Sie auf den Kameranamen, um das Livebild der Kamera auf dem
<1_ Video [UHCCDOOBOOKPA] Bildschirm anzuzeigen. Auf der Arbeitsflache erscheint eine Video-
Registerkarte.

Auf der Registerkarte Kamera der Seitenleiste stehen Werkzeugen wie
Belichtung & Empfindlichkeit, WeiB-Abgleich, Farb-Abgleich und andere
bereit, mit denen Sie das Bild bearbeiten konnen.

[a]
Ein Bild aufnehmen il Capture & Resolution .
Klicken Sie auf die Schaltflache Schnappschuss. Die aktuelle Ansicht
wird aufgenommen, und das erhaltene Bild wird in einer neuen Snap G Record
Registerkarte des Arbeitsbereichs angezeigt. Jedes Mal, wenn Sie auf
Schnappschuss klicken, wird ein neues Bild aufgenommen und in einer e [1024 = 768 |
neuen Registerkarte angezeigt. ) =
. . Snap: 1024 * 768 -
Ein Video aufnehmen ! =l
Klicken Sie auf die Schaltflache Video. Wahlen Sie ein Format und Exposure & Gain .
einen Namen fur lhr Video sowie den Ausgabeordner aus. Wenn Sie
die Auswahl bestitigen, wird der Livestream von der Kamera als F# Auto Exposure
Video gespeichert, bis Sie den Prozess stoppen. Exposure Target: 120
4
Ein Bild bearbeiten Exposure Time: 50,000
Speichern _ o
Sie konnen ein oder mehrere Bilder auf der Festplatte speichern. e 500
Wahlen Sie dazu die gewiinschte Option im Menu Datei aus. Wahlen |
Sie Speichern, Speichern unter... oder Batch Speichern.
Die folgenden Dateiformate werden unterstitzt: _I
» Windows-Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle)
« JPEG (*.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.jif, *.jfif) fa White Balance R
* Portable Network Graphics (*.png) Temperature: 6503
* Tag Image File Format (*.tif, *.tiff) g,
» Compuserve GIF (*.gif)
« PCX (*.pcx) Tint: 1000
* Targa (*.tga) ¥,
- JBIG (.jbg) Mave the ROI (Marked by 2 red rectangle) 1o while
. e . . e aredr 2 pure o
LevenhukLite-Dateityp (*.tft) s and cick "White B * o extablsh the while
balance for future videa.
Messung
LevenhukLite verfugt Uber eine groBe Palette an Messoptionen fiir
Ihre Bilder. Mit den Werkzeugen in der Registerkarte Messungen der White Balance I Defaults I
Werkzeugpalette (die auch Uber das Menl Messungen der
Mentileiste zuganglich sind), konnen Sie spezifische Parameter des cn g
Bilds messen. Formen, die auf das Bild gelegt werden, befinden sich = Adjustmen B
in einer separaten Ebene und verandern das gespeicherte Bild nicht. Hue: g
Nachstehend finden Sie alle Werkzeuge aus dem Meni Messungen. |
Saturaton: 123
J
Brightness: a
|

H & camera E olders | 3 _::I;_.’-ie-:l: | & Layer | TemMeasre... |
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Werkzeug

Beschreibung

Winkel

Punkt

Positioniert einen Label Typ Punkt und gibt lhnen seine x- und y- Koordinaten.

Linie > Beliebige Linie

Zieht eine Linie zwischen zwei Punkten auf einer Ebene.

Linie > Horizontale Linie

Zieht eine horizontale Linie zwischen zwei Punkten auf einer Ebene.

Linie > Vertikale Linie

Zieht eine vertikale Linie zwischen zwei Punkten auf einer Ebene.

Parallele

Zeichnet zwei parallele Linien und nummeriert sie.

Vertikal > Vier Punkte

Zeichnet zwei vertikale Linien und nummeriert sie.

Vertikal > Drei Punkte

Zeichnet zwei Linien, die senkrecht zueinander stehen.

Rechteck Zeichnet anhand von Eckpunkten in einer Diagonale ein Rechteck und zeigt seine
Abmessungen an.

RoundRect Zeichnet ein abgerundetes Rechteck und zeigt seine Hohe und Breite an.

Ellipse Zeichnet eine Ellipse.

Kreis > Zentrum+Radius

Zeichnet anhand von Mittelpunkt und Radius einen Kreis auf einer Ebene.

Kreis > Zwei Punkte

Zeichnet anhand von zwei Punkten einen Kreis auf einer Ebene.

Kreis > Drei Punkte

Zeichnet anhand von drei Punkten einen Kreis auf einer Ebene.

Ring

Zeichnet einen Ring (zwei Kreise mit einem gemeinsamen Mittelpunkt) und zeigt
seinen inneren und auBeren Radius an.

Zwei Kreise > Zentrum+Radius

Zeichnet zwei Kreise anhand von Mittelpunkt und Radius und eine Linie, die ihre
Mittelpunkte verbindet. Zeigt den Abstand zwischen diesen Punkten an.

Zwei Kreise > Drei Punkte

Zeichnet zwei Kreise anhand von je drei Punkten und eine Linie, die ihre
Mittelpunkte verbindet. Zeigt den Abstand zwischen diesen Punkten an.

Bogen Zeichnet einen Bogen entlang von drei Punkten und zeigt seine Lange an.

Text Positioniert ein Textfeld auf dem Bild. Geben Sie Text ein und bestatigen Sie mit
einem Rechtsklick.

Polygon Platzieren Sie mit der Maus so viele Punkte wie notig. Klicken rechts, um ein

Polygon zu erstellen.

Beachten Sie, dass alle Abmessungen standardmaRig in Pixel angezeigt werden. Um eine andere Einheit auszuwahlen (mm,
nm etc.) missen Sie die aktuelle Bildauflosung eingeben. Sie konnen ein Lineal-Werkzeug benutzen, um die Messprazision
zu erhohen. Geben Sie die Auflosung im Menu Bild > Auflosung... ein (z. B. 100.000 Pixel/m).
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Die Messungen aller Formen auf dem Bild konnen unter Ansicht > Messwerte Tafel eingesehen werden.

Measurement Sheet

Index | Name | Center Radius | Area | Length | ange | Start | End |  Distance |
1 P1 (25,00, 113,00)

2 P2 (158,00, 177,00)

3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 564,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00

4 R2 (271,50, 395,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (184,00, 345,00)

5 Arl (846,00, 178,57) 98,87 411,83 238,65 (821,00, 243,00) (862,00, 81,00)

5 Tp1 14,41 116,12

7 c1 (898,00, 658,00) 60,37 11451,11 379,34
Bildeinstellungen

Wahlen Sie Bild > Einstellen...
Hier eine Liste aller Werkzeuge zum Anpassen der Bildeinstellungen.

Nastroj

Beschreibung

Kurve...

Erlaubt lhnen, das Histogramm des Bilds anzupassen. Statt der Arbeit mit drei
Variablen zu arbeiten (Hohen, Schatten und Mitten), konnen Sie jeden beliebigen
Punkt auf der Kurve auf einer Skala zwischen 0 und 255 bearbeiten, ohne dass die
anderen Punkte beeinflusst werden.

Auto Starke

Bestimmt automatisch die optimalen Werte flir Hohen und Schatten. Wahlt die
hellste und die dunkelste Stelle im Bild und betrachtet diese als weiB bzw. schwarz
und verandert das Histogramm entsprechend.

Auto-Kontrast

Andert automatisch den Kontrastwert des Bildes. Diese Funktion ist dann besonders
effektiv, wenn das Bild einen einheitlichen Farbton hat.

Histogramm Angleichung

Das Histogramm zeigt die RGB-Werte des Originalbildes und weist die Werte neu zu,
wobei es die Werte im Ergebnisbild angleicht.

Helligkeit/Kontrast...

Erlaubt schnelle Anpassungen von Helligkeit und Kontrast des gesamten Bildes.

Farbe... Andert die Farbwerte des gesamten Bildes.

HMS... Erlaubt die Anpassung der Werte HL (Hohen), M (Mitten) und S (Schatten) auf einer
Skala von -100 bis 100. Sie konnen diese Werte nur bei Bildern in 24-Bit-Echtfarbe
bearbeiten.

Gamma... Erlaubt die Anpassung der Mittelton-Werte des Bildes. Je hoher der Gamma-Wert

ist, desto dunkler ist das Bild.

Filter Farbe...

Sie konnen eine der drei Farben des Bildes filtern. Wahlen Sie Rot, Griin oder Blau.
Die jeweiligen Bildinformationen werden herausgefiltert, wodurch sich das
resultierende Bild entsprechend verandert (d. h., wenn der Rot-Wert
herausgefiltert wird, werden nur Grin- und Blauwerte gezeigt usw.).

Farbe extrahieren...

Gestattet Ihnen, eine der drei Farben aus dem Bild zu extrahieren.

Farbe umkehren

Kehrt die Farbe des Bildes um, wahrend die Proportionen beibehalten
werden.beibehalten werden.
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Bearbeitung

Das Prozess-Meni enthalt eine Reihe fortgeschrittener Bildbearbeitungswerkzeuge. Die Werkzeuge von LevenhukLite
ahneln den Werkzeugen anderer Grafikbearbeitungsprogramme. Nachstehend eine vollstandige Liste aller Befehle aus

diesem Mend.
Werkzeug Beschreibung
Zusammenfligen Offnet den Zusammenfiigen-Dialog, in dem Sie mehrere Bilder zu einem Bild zusammenfiigen

konnen.

Filter... Offnet den Filter-Dialog, in dem Sie einen von vielen LevenhukLite-Filtern auf das Bild
anwenden konnen. Bevor Sie dies ausprobieren, empfehlen wir lhnen, sich liber
Faltungsfilter und morphologischen Filtern zu belesen. Sie konnen auch benutzerdefinierte
Filter erstellen, auf welche Uber die Registerkarte Filter zugegriffen werden kann.

Bereich... Erlaubt die Anpassung der Intensitatsstufen des Bildes, wodurch Kontrast und Helligkeit bei

schlechten Lichtverhaltnissen verbessert werden.

Segmentation & Count...

Erlaubt lhnen, das Bild auf der Basis von ahnlicher Farbe, Intensitat oder Textur in mehrere
Segmente (Superpixel) zu zerlegen. AnschlieBend konnen Sie diese Superpixel entweder aus
dem Bild loschen oder den Rest des Bildes entfernen. Das ist sehr effektiv, wenn Sie
Bildrauschen entfernen mochten, jedoch die Hauptdetails beibehalten mochten.

Binary...

Reduziert die Farbtiefe des Bildes. Wenn ein Pixel eine bestimmte Graustufe lUberschreitet,
wird er weill gemacht. Andernfalls wird er schwarz gemacht.
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Relief... Wendet einen Filter an, der aus dem Bild ein Relief pragt.

Pseudo-Farbe... Farbt ein Graustufen-Bild, wodurch es besser interpretiert werden kann.

Oberflachen Pilot... Erstellt eine 3D-Darstellung des Bildes.

Linien-Profil... Zeigt eine 2D-Auftragung der Pixelintensitat entlang einer Linie im Bild.

Diffus... Wendet einen Filter an, der ein Bild weichzeichnet und dadurch weniger scharf macht.
Granulate... Wendet einen Filter an, der ein Bild korniger und dadurch weniger scharf macht.

Mosaik... Erstellt aus mehreren offenen Bildern ein neues Bild.

Fusion... Ahnlich wie beim Erstellen eines Videos kénnen Sie mit diesem Prozess mehrere Bilder mit

unterschiedlichem Fokus zu einem scharfen Bild kombinieren.

Color Composite... Erstellt Falschfarbenbilder aus Graustufenbildern.

Bei der Bearbeitung konnen Zusatzwerkzeuge benutzt werden. Um Zugang zu diesen Werkzeugen zu erhalten, installieren
Sie sie im Plug-in-Mend.

Voreinstellungen

Nutzen Sie das Menii Options, um die Anwendung anzupassen. Driicken Sie F1 oder klicken Sie auf das Hilfe-Menl, um die
Benutzeranleitung (,,Hilfe Inhalt“) zu lesen.
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LevenhukLite Guia de inicio rapido S

El software LevenhukLite te permite observar, guardar y editar imagenes y clips de video tomados con las camaras
Levenhuk C y Levenhuk T a través de un microscopio o telescopio. Las funciones y operaciones descritas son validas para la
aplicacion compatible con Windows. Para las versiones de Mac y Linux pueden cambiar las funciones disponibles. Levenhuk
se reserva el derecho a modificar o retirar cualquier producto sin previo aviso.

Arranque de la aplicacion

1. Para arrancar LevenhukLite puedes hacer doble clic en el acceso directo “&. ” de tu escritorio,

o

Abre el mend Inicio en la esquina inferior izquierda de la pantalla. Navega hasta "Programas” -> “Levenhuk" y haz clic en el
icono de LevenhukLite para arrancar la aplicacion.

Si quieres cambiar el idioma de la aplicacion puedes pulsar la tecla MayUs+P para acceder a Preferencias, elegir la pestana
Varios y dentro de Idiomas escoger el idioma deseado. Esta accion requiere reiniciar el programa.

2. Si los controladores de la camara se han instalado correctamente, el nombre de la camara aparecera en la lista.

“ LevenhukLite

File Edit View Setup Capture Image Process L

S d= B - Fixel = NA
‘Eamera v+ 0 X
' Camera List -
UHCCDOO300KPA
Bl Capture & Resolution .
- | O =

3. Si la camara no aparece en la lista, aseglrate de que esta conectada con un cable USB y de que los controladores de la
camara se han instalado correctamente.

Si tienes que volver a instalar los controladores, ejecuta el asistente de configuracion del CD de instalacion y elige
Instalar controladores de la camara.
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Interfaz de la ventana principal de LevenhukLite

Elementos de la interfaz:
e Barra de menus

Contiene todos los comandos de acciones de la aplicacion.

e Panel de herramientas

Sirve para acceder a las herramientas de configuracion rapida y edicion.

e Espacio de trabajo

Contiene todas las imagenes abiertas, listas para su edicion.

e Pestafas de herramientas

Te permiten cambiar entre varios conjuntos de herramientas para ver y editar.

e Barra de herramientas
Contiene botones para las acciones usadas mas habitualmente.

Pestanas de herramientas:

T e T | Jons ey

Nombre Descripcion

Cémara Opciones y herramientas de edicién de la camara.

Carpetas Gestor de archivos. Te permite localizar y abrir rapidamente la imagen o video
deseado.

Deshacer/Rehacer Lista de las acciones realizadas durante la sesién. Te permite encontrar y hacer o rehacer
ciertas acciones.

Capa Lista de las capas activas de la imagen.

Mediciones Te permite ver y medir los parametros del archivo abierto.
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Captura de imagenes de la camara

Ver

4 Video [UHCCDOOB00KPA]
pestana llamada Video.

caja de herramientas.

Captura de imagenes

Haz clic en el boton Encuadre. La vista actual quedara capturada y se
mostrara la imagen resultante en una nueva pestana en el espacio de
trabajo. Cada vez que haces clic en el boton Encuadre se toma una
nueva imagen y se muestra en una nueva pestana.

Captura de video

Haz clic en el boton Video. Elige el formato del archivo, un nombre
para el video y la carpeta de destino. Una vez confirmadas estas
selecciones, la imagen en directo de la camara se guardara como un
video hasta que lo detengas.

Edicion de imagen

Guardar

Puedes guardar una o varias imagenes en tu disco duro si eliges la
opcion requerida en el menu Archivo. Elige entre Guardar,
Guardar como... o Guardar por lotes.

Se pueden utilizar los siguientes formatos:
» Windows Bitmap(*.bmp,*.dib,*.rle)

* JPEG(*.jpg,*.jpeg,".jpe," jif, . jfif)

* Portable Network Graphics(*.png)

* Tag Image File Format(*.tif, *.tiff)

» Compuserve GIF (*.gif)

* PCX(*.pcx)

* Targa(*.tga)

* JBIG(*.jbg)

* LevenhukLite File Type(*.tft)

Mediciones

LevenhukLite tiene un amplio surtido de opciones de medicion para
tus imagenes. Al usar una de las herramientas en la pestaia
Mediciones de la caja de herramientas (a la que también se puede
acceder a través de la seccion Mediciones de la barra de mens)
puedes medir parametros especificos de la imagen. Las formas
situadas sobre la imagen se encuentran en una capa distinta y las
imagenes guardadas no se ven afectadas. Todas las herramientas de
Mediciones se enumeran a continuacion:
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Puedes editar la imagen resultante con Exposicion & Ganancia, Balance de
blancos, Ajuste del color y otras herramientas en la pestana Cdmara de la

B Capture & Resolution .
B = | O = |
Live: 1024 = 768 |
Snap: | 1024 = 768 =l
Exposure & Gain -
k¥ Auta Expasure
Exposurs Tarpst: 150
4
Exposure Time: 350,000ms
L
-
[Gain: 5,00
A
[—
|_*‘ white Balance -
Tiemper ature: 5503
|
Tink: 1000
1

Move the ROT (Marked by a red rectangle) to & pure white or
gray object and dick “White Balance” to establish the white
balance for future video.

White Balance Defaulis
w Color Adjustment o]
Hue: 0
1
-
Saturation: 138
L
-4
Brightress: 0
I
|

Si haces clic en el nombre de la camara podras ver en la pantalla del ordenador
en directo lo que se ve por la camara. En el espacio de trabajo aparecera una

2

B camera EF:Jd:r:- ,'n,.nd:-ﬁc:-:-:&m';:r 1;'=n'-‘ca:-w'c

| ] Measurementsheet |




Herramienta Descripcion
Angulo Mide el angulo entre dos lineas
- - 1 l".-
Punto Sita un punto Etiqueta Pny te da sus coordenadas x e y.

Linea > Linea arbitraria

Dibuja una linea entre dos puntos en una capa concreta.

Linea > Linea horizontal

Dibuja una linea horizontal entre dos puntos en una capa concreta.

Linea > Linea vertical

Dibuja una linea vertical entre dos puntos en una capa concreta.

Paralelas

Dibuja dos lineas paralelas y las numera.

Vertical > Cuatro puntos

Dibuja dos lineas verticales y las numera.

Vertical > Tres puntos

Dibuja dos lineas perpendiculares entre si.

Rectangulo Dibuja un rectangulo a partir de dos puntos en una diagonal y muestra sus
dimensiones.

RectRedondeado Dibuja un rectangulo redondeado y muestra su alto y ancho.

Elipse Dibuja una elipse.

Circulo > Centro+Radio

Dibuja un circulo en una capa concreta usando el método de Centro+Radio.

Circulo > Dos Puntos

Dibuja un circulo en una capa concreta usando el método de Dos Puntos.

Circulo > Tres puntos

Dibuja un circulo en una capa concreta usando el método de Tres puntos.

Corona circular

Dibuja un anillo (dos circulos concéntricos) y muestra su radio interior y exterior.

Dos circulos > Centro+Radio

Dibuja dos circulos (método de Centro+Radio) y una linea conectando sus centros.
Muestra la distancia entre estos puntos.

Dos circulos > Tres puntos

Dibuja dos circulos (método de Tres puntos) y una linea conectando sus centros.
Muestra la distancia entre estos puntos.

Arco Dibuja un arco a lo largo de tres puntos y muestra su longitud.

Texto Sita un cuadro de texto en la imagen. Cuando introduzcas el texto haz clic con el
boton derecho para confirmar la entrada.

Poligono Con el ratdn, sitGa tantos puntos como necesites. Haz clic con el boton derecho

para crear un poligono.

Recuerda que todas las dimensiones se muestran por defecto en pixeles. Para elegir una unidad distinta (mm, nm, etc.)
debes introducir la resolucion actual de la imagen. Puedes usar la herramienta de la regla para lograr una mayor precision
de las medidas. Introduce la resolucion en el men( Imagen > Resolucion... (p. ej. 100 000 pixeles/m).
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Las medidas de todas las formas de la imagen se pueden ver en el men( Vista > Tabla de mediciones.

Measurement Sheet
Index | Name Center Radius | Area | Length | ange | Start | End |  Distance |
1 P1 (95,00, 113,00)
2 P2 (158,00, 177,00)
3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 564,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00)
4 R2 (271,50, 395,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (134,00, 345,00)
5 Arl (846,00, 178,57) 98,87 411,83 238,65 (921,00, 243,00) (862,00, 81,00)
& Tp1 14,41 116,12
7 c1 (898,00, 658,00) 60,37 11451,11 379,34
Ajustes

Elige Imagen > Ajustar...

A continuacion se enumeran todos los ajustes de imagen.

Herramienta

Descripcion

Curva...

Te permite ajustar el histograma de la imagen. Pero en lugar de trabajar con tres
variables (luces, sombras y tonos medios) puedes editar cualquier punto de la curva
en el rango entre 0 y 255 sin afectar al resto de puntos.

Nivel automatico

Decide automaticamente los valores éptimos de luces y sombras. Elige los puntos
mas brillantes y los mas oscuros, los considera blanco y negro, respectivamente, y
cambia el histograma en consecuencia.

Contraste automatico

Cambia los valores de contraste de la imagen automaticamente. Resulta
especialmente efectivo cuando la imagen tiene un tono uniforme.

Ecualizacion del histograma

El histograma muestra los valores RGB de la imagen inicial y reasigna los valores
ecualizandolos en la imagen resultante.

Brillo/Contraste...

Te permite realizar ajustes rapidos del brillo y el contraste de la imagen.

Color... Cambia los valores del color de la imagen.

HMS... Te permite ajustar los valores de HL (luces), M (medios tonos) y S (sombras) en el
rango entre -100 y 100. Solo se pueden editar estos valores en imagenes True Color
de 24 bits.

Gamma... Te permite ajustar los medios tonos de la imagen. A mayor valor Gamma, mas
oscura sera la imagen.

Filtro color... Te permite filtrar uno de los colores del mapa de bits de la imagen. Al elegir Rojo,

Verde o Azul, la informacion respectiva se filtra y la imagen resultante cambia (por
ejemplo cuando se filtra el valor Rojo, solo se muestran los valores Verde y Azul,
etc.).

Extraer color.

Te permite extraer uno de los colores del mapa de bits de la imagen.

Invertir

Invierte los colores de la imagen manteniendo las proporciones.
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Procesado

El mend de Procesado contiene numerosas herramientas para procesar imagenes. Las herramientas de LevenhukLite son
similares a las de cualquier otro programa de edicion grafica. A continuacion, una lista completa de las acciones del

menu.
Herramienta Descripcion
Combinar Abre la opcion Combinar, que permite combinar varias imagenes en una.

Filtros...

Abre el mend Filtros que te permite aplicar uno de los numerosos filtros de LevenhukLite a
la imagen. Antes de probarlo recomendamos que leas sobre los filtros de convolucion y
morfoldgicos en los foros. También puedes crear filtros personalizados, a los que puedes
acceder en la pestana Filtros.

Rango...

Te permite ajustar los niveles de intensidad de la imagen, incrementando su contraste y la
sensibilidad de la pantalla en condiciones de poca luz.

Segmentacion...

Te permite dividir la imagen en multiples segmentos (superpixeles) basandose en pixeles de
color, intensidad o textura similares. Después pueden borrarse los superpixeles de la imagen
o borrar el resto. Esto es muy efectivo cuando se quiere eliminar el ruido de la imagen y
mantener los detalles principales.

Binario...

Te permite simplificar el mapa de bits de la imagen. Si el nivel gris de un pixel concreto
supera cierto limite se vuelve gris. Si no, se vuelve negro.
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Grabado... Aplica un filtro que graba la imagen

Pseudo color... Colorea una imagen en escala de grises y la hace mas facil de entender.

Plan de superficie... Crea una representacion 3D de la imagen.

Perfil de linea... Muestra un grafico en dos dimensiones de la intensidad de los pixeles en una linea de la
imagen.

Difuminar... Aplica un filtro que suaviza la imagen y la hace menos definida.

Granular... Aplica un filtro que afnade grano a la imagen y la hace menos nitida.

Mosaico... Crea una nueva imagen a partir de varias imagenes abiertas.

Fusion... De forma similar a crear un video, este proceso permite fundir imagenes similares con

enfoque distinto en una imagen definida.

Composicion de color... Crea imagenes de compuesto de color falso a partir de imagenes en escala de grises.

Durante la edicion se pueden usar herramientas adicionales. Para acceder a estas herramientas, instalalas desde el menu
Plugin.

Para personalizar la aplicacion se puede usar el men( Opciones. Pulsa F1 o haz clic en el men( Ayuda para leer el manual.
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LevenhukLite Skrocona instrukcja obstugi @

Oprogramowanie LevenhukLite umozliwia wyswietlanie, zapisywanie oraz edycje obrazdw i filmow wideo wykonanych za
pomoca aparatow serii Levenhuk C oraz Levenhuk T poprzez mikroskopy lub teleskopy. Opisane funkcje i czynnosci dotycza
aplikacji kompatybilnej z systemem Windows. Wersje dla systemow Mac i Linux moga posiada¢ zmieniony zestaw
dostepnych funkcji. Levenhuk zastrzega sobie prawo do modyfikowania lub zakonczenia produkcji dowolnego produktu bez
wczesniejszego powiadomienia.

Uruchamianie aplikacji

1. Aby uruchomi¢ program LevenhukLite, kliknij dwukrotnie skrot ,, . ” znajdujacy sie na pulpicie
LUB

Otworz menu Start w lewym dolnym rogu ekranu. Rozwin menu ,,Aplikacje”, a nastepnie ,,Levenhuk”, po czym kliknij skrot
programu LevenhukLite.

Jezeli chcesz wybrac inny jezyk aplikacji, wcisnij kombinacje klawiszy Shift+P aby otworzy¢ panel Preferences
(Preferencje), nastepnie wybierz karte Misc (R6zne) i wybierz pozadany jezyk w polu Languages (Jezyki). Wprowadzenie
tej zmiany wymaga ponownego uruchomienia programu.

2. Jezeli sterowniki aparatu zostaty zainstalowane poprawnie, jego nazwa pojawi sie na liscie urzadzen.

® LevenhukLite
File Edit View Setup Capture Image Process L

Al @ - Pixel = NA

‘Eamera *+ 0 X
I Camera List o
UHCCDOD300KPA
B8 Capture & Resolution .
- | O =~

3. Jezeli aparat nie jest widoczny na liscie, upewnij sie, ze zostat on poprawnie podtaczony za pomoca kabla USB, a
sterowniki aparatu zostaty poprawnie zainstalowane.

Jezeli konieczna jest ponowna instalacja sterownikow, uruchom kreator konfiguracji znajdujacy sie na instalacyjnej
ptycie CD i wybierz opcje Install Camera Driver (Zainstaluj sterownik aparatu).
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Interfejs okna gtownego LevenhukLite

Elementy interfejsu:
® Pasek menu

Zawiera wszystkie polecenia dostepne w aplikacji.
e Panel narzedzi

Umozliwia dostep do narzedzi szybkiej konfiguracji i edycji.
e Obszar roboczy

Zawiera wszystkie otwarte obrazy gotowe do edycji.
e Karty panelu narzedzi

Umozliwiaja przetaczanie sie pomiedzy roznymi zestawami narzedzi do wyswietlania i edycji plikow.
e Pasek narzedzi

Zawiera ikony najczesciej uzywanych polecen.

B b g s (o pu om o Sees Ry (e Eos s
W | e e o = s #lo 2 lBff s rtGL-O0C Q@ P Bir b T
=27 ZEE T s s | —n_p—;

[

=gl B M R SRR R

| T e T | Jons ey

Karty panelu narzedzi:

Nazwa Opis

Camera (Aparat) Ustawienia aparatu i narzedzia do edyciji.

Folders (Foldery) Menedzer plikow. Umozliwia szybkie odnalezienie i otwarcie pozgdanego obrazu lub
filmu.

Undo/Redo (Cofnij/Powtoérz) | Lista czynnosci wykonanych podczas trwajgcej sesji. Umozliwia ich przeglad, anulowanie
oraz ponowne wykonywanie.

Layer (Warstwa) Lista aktywnych warstw obrazu.

Measurements (Pomiary) Umozliwia wy$wietlenie i pomiar parametréow otwartego pliku.
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Przechwytywanie obrazu z aparatu

Wyswietlanie

4 Video [UHCCDOOB00KPA]
(Wideo)

Przechwytywanie obrazu

Kliknij przycisk Frame (Kadr). Biezacy widok zostanie przechwycony i
wyswietlony jako osobne zdjecie w nowej karcie obszaru roboczego.
Kazde klikniecie przycisku Frame (Kadr) powoduje przechwycenie
kolejnego obrazu i wyswietlenie go w nowej karcie.

Nagrywanie filmu

Kliknij przycisk Video (Wideo). Wybierz format pliku, nazwe nowego
filmu oraz folder docelowy. Po potwierdzeniu wybranych opcji obraz
przekazywany na zywo z aparatu bedzie zapisywany jako film dopdki
nagrywanie nie zostanie zatrzymane.

Edycja obrazu

Zapisywanie

Mozesz zapisac jeden lub wiecej plikow na dysku twardym za
pomoca odpowiedniej opcji w menu File (Plik). Wybierz jedna z
opcji: Save (Zapisz), Save as... (Zapisz jako...) lub Batch Save (Zapis
zbiorowy).

Obstugiwane sa nastepujace formaty plikow:

» Windows Bitmap (*.bmp,*.dib,*.rle)
* JPEG (*.jpg,".jpeg,”.jpe,*.jif,*.jfif)
* Portable Network Graphics (*.png)
* Tag Image File Format (*.tif, *.tiff)
» Compuserve GIF (*.gif)

* PCX (*.pcx)

» Targa (*.tga)

* JBIG (*.jbg)

* LevenhukLite File Type(*.tft)

Pomiary

LevenhukLite posiada szeroka game opcji umozliwiajacych pomiar
wtasciwosci obrazu. Wybierajac jedno z narzedzi w karcie
Measurements (Pomiary) (ktore znalez¢ mozna takze w sekcji
Measurements (Pomiary)) paska menu, mozesz dokona¢ pomiaru
konkretnego parametru obrazu. Ksztatty pojawiajace sie na
powierzchni obrazu znajduja sie na osobnej warstwie i nie
zmieniaja postaci zapisanego pliku. Wszystkie narzedzia znajdujace
sie w karcie Measurements (Pomiary) opisane sa w tabeli ponizej.
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Klikniecie nazwy aparatu umozliwia wyswietlenie przekazywanego na zywo
obrazu na monitorze komputera. W obszarze roboczym pojawi sie karta Video

Mozesz edytowac widoczny obraz za pomoca narzedzi Exposure & Gain
(Ekspozycja i wzmocnienie), White Balance (Balans bieli), Color Adjustment
(Regulacja barw) oraz innych opcji dostepnych w karcie Camera (Aparat).

B Capture & Resolution .
i = | Q == |
Live: 1024 = 768 |
Snap: | 1024 = 768 =l
Exposure & Gain -
¥ Auto Expasure
Exposure Tarpet: 130
1
Exposure Time: 350,000ms
L
®
(nain: 5,00
A
et |
|_*‘ white Balance -
Temperature! 5503
|
Tink: 1000
i
F |
Move the ROT (Marked by & red rectangle) to 2 pure white or
gray object and dick “White Balance” to establish the white B

balance for future videa.

White Balance Defaulis
w Color Adjustment o]
Hue: 0
1
-
Saturation: 138
L
-4
Brightress: 0

4 =
B camera EF:Jd:r:- ,'n,.nd:-ﬁc:-:-:&m';:r 1;'=n'-‘ca:-w'c |

| ] Measurementsheet |




Narzedzie

Opis

Angle (Kat)

Mierzy kat pomiedzy dwoma liniami.

Point (Punkt)

Umieszcza na obrazie punkt Label Pn oraz podaje jego wspotrzedne x i y.

Line > Arbitrary Line (Linia > Linia
dowolna)

Rysuje linie pomiedzy dwoma punktami na danej warstwie.

Line > Horizontal Line (Linia > Linia
pozioma)

Rysuje linie pozioma pomiedzy dwoma punktami na danej warstwie.

Line > Vertical Line (Linia > Linia
pionowa)

Rysuje linie pionowa pomiedzy dwoma punktami na danej warstwie.

Parallel (Linie rownolegte)

Rysuje dwie rownolegte linie i oznacza je numerami.

Vertical > Four points (Linie pionowe
> Cztery punkty)

Rysuje dwie pionowe linie i oznacza je numerami.

Vertical > Three points (Linie
pionowe > Trzy punkty)

Rysuje dwie prostopadte do siebie linie.

Rectangle (Prostokat)

Rysuje prostokat oparty na dwoch punktach przekatnej i wyswietla jego wymiary.

RoundRect (Prostokat zaokraglony)

Rysuje zaokraglony prostokat i wyswietla jego wysokosc oraz szerokosc.

Ellipse (Elipsa)

Rysuje elipse.

Circle > Center+Radius (Okrag >
Srodek + promien)

Rysuje okrag na danej warstwie za pomoca metody Center+Radius (Srodek +
promien).

Circle > Two Points (Okrag > Dwa
punkty)

Rysuje okrag na danej warstwie za pomoca metody Two Points (Dwa punkty).

Circle > Three Points (Okrag > Trzy
punkty)

Rysuje okrag na danej warstwie za pomoca metody Three Points (Trzy punkty).

Annulus (Pierscien kotowy)

Rysuje pierscien kotowy (dwa okregi o wspolnym srodku) i wyswietla jego obwod
wewnetrzny oraz zewnetrzny.

Two Circles > Center+Radius (Dwa
okregi > Srodek + promien)

Rysuje dwa okregi (metoda Center+Radius (Srodek + promien)) oraz linie taczaca
ich srodki. Wyswietla odlegtos¢ miedzy obydwoma punktami.

Two Circles > Center+Radius (Dwa
okregi > Srodek + promien)

Rysuje dwa okregi (metoda Three Points (Trzy punkty)) oraz linie taczaca ich
srodki. Wyswietla odlegtos¢ miedzy obydwoma punktami.

Arc (Luk)

Rysuje tuk oparty na trzech punktach i wyswietla jego dtugosc.

Text (Notatka tekstowa)

Umieszcza pole tekstowe na obrazie. Po wprowadzeniu tekstu potwierdz zawartosc¢
kliknieciem prawego przycisku myszy.

Polygon (Wielokat)

Nanie$ pozadana liczbe punktow za pomocg myszki. Zatwierdz utworzenie wielokata
kliknieciem prawego przycisku myszy.
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Domyslna jednostka wyswietlania wymiaru jest piksel. Aby wybrac inng jednostke (mm, nm itp.), nalezy wprowadzic

biezaca rozdzielczosc obrazu. Dla wiekszej precyzji pomiaru mozesz uzy¢ narzedzia linijki. Wprowadz rozdzielczo$¢ w menu

Image > Resolution... (Obraz > Rozdzielczosé...) (np. 100 000 pikseli/m).

Pomiary wszystkich ksztattow umieszczonych na obrazie mozna przeglada¢ w menu View > Measurement Sheet (Widok >

Arkusz pomiaru).

Measurement Sheet

Index | Name | Center Radius | Area | Length |__ange | Start | End | Distance
1 P1 (95,00, 113,00)

2 P2 (158,00, 177,00)

3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 564,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00)

4 R2 (271,50, 395,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (184,00, 345,00)

5 Arl (846,00, 178,57) 98,87 411,83 238,65 (921,00, 243,00) (862,00, 81,00)

& Tp1 14,41 116,12
7 c1 (898,00, 658,00) 60,37 11451,11 379,34
Dostosowywanie

Wybierz Image > Adjust... (Obraz > Dostosuj...)
Wszystkie polecenia dotyczace dostosowywania obrazu opisane sa w tabeli ponizej.

Narzedzie

Opis

Curve... (Krzywa)

Umozliwia dostosowanie histogramu obrazu. Zamiast regulacji trzech zmiennych

(tj. podswietlen, cieni i pottondw), mozesz edytowacé dowolne punkty na krzywej w

zakresie 0 - 255 bez zmieniania pozostatych punktow.

Auto Level (Automatyczny poziom)

Automatycznie dobiera optymalne ustawienia podswietlen i cieni. Odnajduje
najjasniejsze i najciemniejsze punkty obrazu, traktuje je odpowiednio jako biel i
czern, po czym odpowiednio dostosowuje histogram.

Auto Contrast (Automatyczny
kontrast)

Automatycznie dobiera wartosc kontrastu dla danego obrazu. Narzedzie to jest
szczegolnie skuteczne w przypadku obrazéw o jednolitym odcieniu.

Histogram Equalization (Wyréwnanie
histogramu)

Histogram wyswietla wartosci RGB obrazu poczatkowego, po czym ustawia je
ponownie, wyréwnujac wartosci w obrazie koncowym.

Brightness/Contrast...
(Jasnos¢/kontrast)

Umozliwia szybkie dostosowywanie jasnosci i kontrastu catego obrazu.

Color... (Kolor)

Zmienia wartosci kolorow catego obrazu.

HMS... (Podswietlenia, pottony i
cienie)

Umozliwia dostosowanie wartosci HL (highlights - podswietlenia), M (midtones -
pottony) and S (shadows - cienie) w zakresie -100 - 100. Wartosci te mozesz
zmienia¢ jedynie w obrazach o 24-bitowej gtebi koloru (True Color).

Gamma...

Umozliwia dostosowanie wartosci pottonow dla danego obrazu. Im wyzsza jest
wartos¢ Gamma, tym ciemniejszy jest obraz.

Filter Color... (Usun kolor)

Umozliwia usunigecie jednego koloru z bitmapy obrazu. Po wyborze opcji Red
(czerwony), Green (zielony) lub Blue (niebieski) dany kolor zostanie usuniety, a
wyjsciowy obraz odpowiednio zmieniony (np. po wyborze koloru czerwonego
wyswietlane beda tylko wartosci kolorow zielonego i niebieskiego).

Extract Color... (Wyodrebnij kolor)

Umozliwia wyodrebnienie jednego koloru z bitmapy obrazu.

Invert (Odwrac)

Odwraca kolory obrazu, jednoczesnie utrzymujac proporcje.
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Przetwarzanie

W menu Process (Przetwarzanie) znajduja sie narzedzia stuzace do przetwarzania obrazu. Narzedzia LevenhukLite sa
podobne do tych zastosowanych w innych programach do obrobki graficznej. Ponizej znajduje sie opis wszystkich polecen z

tej kategorii.

Narzedzie

Opis

Stitch (Potacz)

Otwiera okno Stitch (Potgcz), ktore pozwala potaczy¢ kilka obrazow w jeden.

Filter... (Filtruj)

Otwiera okno Filter (Filtruj), ktore pozwala na zastosowanie jednego z wielu dostepnych
filtréw programu LevenhukLite. Przed wyprobowaniem zalecamy poszerzyc na forach
internetowych wiedze na temat splotu oraz filtrow morfologicznych. Mozesz takze tworzy¢
wtasne filtry, ktore dostepne beda w karcie Filter (Filtruj).

Range... (Zakres)

Umozliwia dopasowanie poziomu intensywnosci obrazu, tym samym zwiekszajac jego
kontrast oraz czutos¢ wyswietlacza przy stabym oswietleniu.

Segmentation...
(Segmentacja)

Umozliwia podziat obrazu na wiele segmentow (superpikseli) na podstawie grup pikseli o
podobnej barwie, intensywnosci lub teksturze. Nastepnie mozesz usuna¢ poszczegolne
superpiksele lub pozostawic je, po czym usunac cata reszte obrazu. Funkcja ta jest
szczegolnie skuteczna, gdy chcesz usunac szumy z obrazu, zachowujac jednoczesnie gtowne
detale.

Binary... (Obraz binarny)

Pozwala na uproszczenie bitmapy obrazu. Jezeli poziom szarosci danego piksela przekroczy
ustalony prog, staje sie on biaty, a w przeciwnym razie - czarny.
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Emboss... (Wyttoczenie) Naktada filtr, ktory uwypukla obraz.

Pseudo Color... (Podglad Naktada kolor na obraz w skali szarosci, aby utatwic¢ jego wtasciwy odbior.
koloru)
Surface Plot... Tworzy trojwymiarowe odwzorowanie danego obrazu.

(Wykres ptaszczyzny) - H

Line Profile... (Profil liniowy) | Wyswietla dwuwymiarowy wykres intensywnosci pikseli wzdtuz okreslonej linii na obrazie.

Diffuse... (Rozproszenie) Naktada filtr zmiekczajacy obraz, tym samym zmniejszajac jego ostrosc.

Granulate... (Ziarnistosc¢) Naktada filtr zwiekszajacy ziarnisto$c¢ obrazu, tym samym zmniejszajac jego ostrosc.
Mosaic... (Mozaika) Tworzy nowy obraz z kilku otwartych obrazow.

Fusion... (Fuzja) W sposob podobny do tworzenia filmu wideo, narzedzie to pozwala potaczyc kilka obrazéw o

réznym stopniu ostrosci w jeden ostry obraz.

Color Composite... Przetwarza obrazy w skali szarosci na kompozycje w barwach fatszywych.
(Kompozycja barwna)

Podczas edycji mozna wykorzysta¢ dodatkowe narzedzia. Aby ich uzy¢, najpierw zainstaluj je w menu Plugin (Dodatki).

Ustawienia

Aby spersonalizowac aplikacje, skorzystaj z menu Options (Opcje). Nacisnij przycisk F1 lub kliknij menu Help (Pomoc), aby
przeczytac instrukcje.
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LevenhukLite BbicTpbiK cTapT @

MpunoxeHne LevenhukLite npegHasHayeHo 419 MPOCMOTPA, COXPaHEHMA M 06paboTKM HOTO U BMAEO, CAENaHHbIX C
MOMOLLbI0 Kamep AJ/1s TefleckonoB U MMKpocKomnoB Levenhuk C u Levenhuk T. OnuvcaHme pa6oTbl M DYHKUMM JaHO ANs
npunoxeHus, coeMectumoro ¢ Windows. [na Mac m Linux Ha6op AOCTYNHbIX DYHKUMIA MOXKET MeHATbCA. KomnaHus
Levenhuk ocTaBnseT 3a co60i NpaBo BHOCUTb M3MEHEHUSA B (DYHKLMOHA MPUIOKEHUA MW NPEKpaLlaTh ero NpomM3BoACTBO
6e3 npesBapUTE/IbHOTrO YBEAOMJIEHMSA.

3anycK nporpammbl

1. Yto6bI 3anycTnTb Nporpammy LevenhukLite Ha Balwem nepcoHasbHOM KOMMNbOTEPE, ABaXAbl WE/IKHUTE 3HAYOK “ g,
paboyem cTone Windows.

usiau

”

Ha

Haxmmute KHonKy MycK B IEBOM HUXHEM Yry 3KpaHa. B pacKpbiBlUeMCA MEHIO HaBeAMTE yKa3aTeslb MbIlM Ha MYHKT
«[lporpammbl», BblibepuTe nanky «Levenhuk» u HaxkmuTe LevenhukLite, 4To6bl 3anycT1Tb Nporpammy.

Ec/iv nporpaMma 3anycTmiacb Ha aHrIMMCKOM A3blKe, Bbibepute meHto Options->Preferences (Shift+P), 3atem B BKnaake
Misc HaramTe onumio Languages (f3biku), ycTaHoBuTe Russian (Pycckuit) 1 nepesanycTmMTe nporpammy.

2. Mpu NpaBUAbHO YCTaHOBJIEHHOM p,pal?iBepe KamMepbl €€ Ha3BaHME NOABUTCA B CMUCKE.

® LevenhukLite

S @ain Pegakmmpoeste  [pocWoTp  HacTpofka  3axeat  Mzofpaxeswe  Ofp
| B - Cantumetp (Em) ¢ NA - 100% .
Hamepa - I
@ Cnvcox kamep 4
UHCCDO02S00KP &,
@ Chemua v Paspewenqe 4
- O

3. Ec/im Bbl He BMAMTE Kamepy B CMMCKe, y6eauTechb, YTOo OHa NMOAKJIYEHa K KOMMbITEPY C nomolubto USB-kabens 1 4to
JlpafBep KaMepbl NpaBM/IbHO YCTAHOBJIEH.

Jns ycTaHOBKM ApariBepa Kamepbl 3anycTUTe Nporpammy MHCTaNAUMK C NpuiaraeMoro amMcka v Boioepumre Install Camera
Driver (YcTaHOBUTb fipalBep KamMepbl).

OnucaHue rnaBHOro okHa nporpammeol LevenhukLite

OCHOBHbIE 3/IEMEHTbI:

°* MeHi0
CoZiepXMT BCE KOMaH/bl YNpaB/ieHMs NporpamMon.

® [laHenb ynpaBieHuA
Ucnonb3yeTcs A/iS ONepaTMBHOMO YNPaBAEHMS M GbICTPOM HACTPOMKM.

e Pabouee OKHO
CoZepKnT BCE OTKPbITble M306PaXKEHUS U UCMOJIb3YeTCA AN UX 06pPabOTKM.

e BKkNagKu naHenu ynpassieHuA
Mo3BoNAOT NepeK/oYaTh Habopbl MHCTPYMEHTOB M CPEACTB 0TOGPaXKeHMS.

e [laHeNb MHCTPYMEHTOB
CoaepKMUT KHOMKM AN1A 6bICTPOro A0CTyna K OCHOBHbIM (DYHKLMAM.
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MaHens WHC

BKnaaku naHenu ynpaBnieHUs:

Ha3BaHue Ha3HauyeHue

Kamepa OTKpbIBaeT NaHenb yrnpaBneHnst Kamepow.

Mankun MeHemxep darinosoi cuctembl. Micnonbayetcsa anst GbICTPOro novcka 1 oTkpbITUS
rpacdounyeckmx n suaeocannos.

OTmeHUTL/BepHyTb Cnuncok BbIMOSTHEHHBIX onepauuii. [o3BonseT NPOCMOTPETL BLIMOHEHHbIE ONepaLmmn
OTMEHUTb VX OLUIMBOYHOE NN HETOYHOE BbIMOMHEHME.

Cnoi OTKpbIBAET CMNCOK aKTUBHBIX CITOEB N306paXKeHUs.

MapameTpbl OKHO ANnst NpocMoTpa U UBMEHEHUS NapamMeTPOB OOLEKTOB.
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MoslyYeHUe M306parKeHUS C Kamepbl

- Buaeo [UHCCDDDBODKPA] | 0001 ]

MpocmoTp

3axBaT Kajpa

Haxmute kHonky Kagp. Tekyuwee nsobpaxkeHue ¢
Kamepbl 6yJeT OTKPbITO B HOBOW BKJIaZiKe paboyero
OKHa — 3TO CHMMOK M306pakKeHua ¢ Kamepbl. Mpu
KaXkZIOM HakaTUM KHOMKM MOJIy4aeTca HOBbIM CHMMOK
B HOBOM BK/1ajKe.

3axBaT BUAEO

HaxkmumTe KHonky Bupgeo. Bbibepute dopmat daina,
3a/laMTe ero HasBaHue M pabouylo manky, Kyza éyaet
3anmcbiBaTbCs BUAEO, Nepejatolleecs C Kamephbl B
peanbHOM BPEMEHM.

Onepauum C U306parkeHNEM

CoxpaHeHue 1306parkeHms

TeKyLwWwmi Kagp MAK rpynny KajpoB MOXKHO COXPaHWUTb
Ha JMCKe C MOMOLLbI0 KOMaH MeHto ®ain. BbibepuTe
CoxpaHnTb, CoxpaHMTb Kak naM CoxpaHMUTb
NakeToMm.

Mporpamma noaaep:KmMBaeT COXpaHeHWe B CieAyoLmnx
dopmarax:

» Window Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle)

* JPEG (*.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.jif, *.jfif)
* Portable Network Graphics (*.png)

* Tag Image File Format (*.tif, *.tiff)

» Compuserve GIF (*.gif)

* PCX (*.pcx)

» Targa (*.tga)

* JBIG (*.jbg)

» LevenhukLite File Type (*.tft)
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HaskMMTe Ha Ha3BaHWE Kamepbl A5 NoayYeHmMs
TEKYLLEro M306pasKeHMs B PEKMME peasibHOro
BpeMeHU. B pabouem OKHe OTKpoeTca BKAaAKa

NS HaCTPOMKM M306parkeHNsa BOCMOJ/Ib3yMTECh

6enoro, HacTpoiika LBeTa 1 Jp. Ha BK/IagKe
ynpasneHuns Kamepa.

Bupeo.

MHCTpPyMeHTamu Bbiaepkka 1 Ycunenume, banaHc
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N3mepeHuna

Mporpamma LevenhukLite npesocTaBiseT WMPOKME BO3ZMOKHOCTH A/151 MPOBEAEHMSA PA3/IMUHBIX M3MEPEHMM MOJTyYEHHOr 0
n3o6paxeHuns. MeHio M3MepeHMA B OCHOBHOM MCMOJb3YETCA A5 M3MEPEHUIM M306paKeHUs. MeHI0 COAEPKMUT KOMaHAbI
[151 UBMEPEHUA PA3/IMYHBIX FTEOMETPUYECKUX PUryp, HaKIablBaeMbIX Ha M306paxkeHue. A1 BbINOJHEHUS U3MEPEHUM
nporpamma LevenhukLite nctonb3syet TexHosoruio Layer (Cnoi). ITo NO3BONAET COXPAHATbL MCXOAHOE M306paXkeHMe B
HensmeHHoM Buae. CoOoTBETCTBYIOWME CPeCTBA HAXOAATCA B MAHEM MHCTPYMEHTOB MM JOCTYMHbI Yepe3 MeHIo
N3mepeHuAa. MeHto U3mepeHUA 1 ero NoAMEHI0 OMMcaHbl HUXKe.

MUHCTpYMEHT OnucaHue
Yron Moka3bIBaeT yron MexXay NPAMbIMM Ha M306PaXKeHNM.
S o a N
Touka MokasbiBaeT TouKy Label Pn 1 ee KoopamHaThbl X M Y Ha M306PaKEHNM.

JIMHuA > MponsBobHaA MHUA

PucyeT NpoM3BOSIbHYIO IMHWUIO MEXKAY ABYMA TOYKAMM 3aZlaHHOMO C/10A.

JIMHUA > [OpM30HTasIbHAA JIMHMA

PricyeT ropmM3oHTasIbHY JIMHUIO MEXKAY ABYMS TOYKaMM 3aZJlaHHOrO CJIO0S.

JInHMAa > BepTuKanbHaa AMHKUA

PuUcyeT BEPTMKAbHYIO JIMHUIO MEXKAY ABYMSA TOYKaMM 3a1aHHOrO CJ10A.

Mapannenb

OTMeYaeT M HyMepyeT ZBe NapasiesibHble MHUM.

Mo BepTHKanm > YeTbipe TOUKH

OTMeYaeT M HyMepyeT ABe BEPTHKaJ/IbHbIE JIMHMM.

Mo BepTuKann > Tpu TOUKM

Hak/iaZiblBaeT Ha M306paXKeHMe BTOPYIO JIMHMIO NEepreHAMKYIAPHO NEPBOM IMHUM.

MpAaMoyronbHMK

HaknaziplBaeT Ha M306paxkeHMe NPAMOYIoJIbHMK MO JBYM TOYKaM Ha AuaroHaam u
MOKa3blBaeT €ro pasmepbi.

CKpyrn.npamoyr.

PrcyeT npAMOYro/ibHMK CO CKPYr/IEHHBIMU YT/laMu, MOKasblBaeT ero WMpUHY U
BbICOTY.

namnc

Pucyet annunc

Kpyr > LleHTp+paaunyc

PucyeT B yKazaHHOM c/ioe Kpyr no metoay LjeHmp+Paduyc.

Kpyr > /e To4KkM

PricyeT B yKasaHHOM cJioe Kpyr Mo metoy Zse moyKu.

Kpyr >Tpu TouKM

PucyeT B yka3aHHOM cJioe Kpyr no metody Tpu mo4Ku.

Konbuo

PucyeT KosbLo (4Ba Kpyra C 06LMM LIEHTPOM), 0TOBPAKaAOTCA BHELUHMMI 1
BHYTPEHHWI PafnyChl C YKa3aHUEM BEIMYMHBI U eMHMLbI USMEPEHUS;

Aea Kpyra > LleHTp+paanyc

PucyeT fBa Kpyra u JIMHWUIO, COEAUHSIOLLYIO LLEHTPbI BYX HAPUCOBAHHbIX KPYroB.
MoKasblBaeT pacCTOAHUE MEXKAY LEHTPaMM KPYroB.

Jsa Kpyra >Tpu TouKkM

PucyeT Ba Kpyra ro Tpem TOUYKaM U JIMHUIO, COEAMHSIOLLYIO LEHTpPbI ABYX
HapMCOBaHHbIX KPYroB, 0TMEYas paccTosHume.

Arc (Luk) CoeauHAET TpU TOYKM AYroM C YyKa3aHMEM METKM JJIMHbI Lyru.

TekcT HaknagbiBaeT TeKCT Ha u3obpaxkeHue. BBegnTe TEKCT U HAXXMMTE NPaBYI0 KHOMKY
MbILX ANA 3aBEPLUEHNA BBOAA

MHoroyronbHuK OTMeTbTe C NMOMOLLbIO MbILLM NEPBYI TOYKY MHOIOYro/ibHMKA, 3aTeEM BTOPYHO, TPETHIO U

T.4. [0 N-M (MocneaHeln) Touku. MoBTopuTe Wark ¢ 1 no n, YTo6bl HAPMCOBaTb APYrom
MHOMOYro/IbHUK. HaxXmuTe npaByto KHOMKY MbIWK AN1A 3aBEpLUEHMA PUCOBaHMA.
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O6pat1Te BHUMaHKWE Ha TO, YTO AJA MOKa3a pa3mepa 06BEKTOB B BbIGPAHHbIX eAMHULAX M3MEPEHMA (MM, HM M T.M.)
HYXHO YKa3aTb TeKyllee pa3pelleHue n3obpaxeHmsa. OHO 3ajaeTca B MeHo U3ob6paxkeHune->Paspeluenne. a8 6onbliei
TOYHOCTU PEKOMEHAYEM BOCMO/Ib30BaTbCA Ka/IMGPOBOYHOM JIMHEMKOM, aKTMBMPOBAB ee B paboyeM OKHe. M3mepuB
3TaJIOHHOE PacCTOAHME MO JIMHEMKE, YKaXKUTe ero B nporpamme, Hanpumep 100 000 nukcener Ha meTp.

I'IapaMeprl BCEX 0OBEKTOB, HAJIOXKEHHbIX Ha 14306pa>KeH|4e, nokasblBawTca B JlIucte M3MepeHMﬁ, AO0CTYNHOM B MEHIKO

MpocmoTp.
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HacTpolika nsobpaxeHus

BbibepuTte meHo M3o06paxkeHne->HacTpomTb
MepeyncieHHble HMKe onepaumu MCnosb3yTCs AN KOPPEKLUMU MOJTyYEHHOT 0 M306parkeHus.

UHCTpyMeHT

Onucanune

YpoBHHM

Mcnonb3ayeTca Ans HaCTPOMKM 06LLeN LBETOBOM FraMMbl M306pakeHus. Bmecto
PEry/IMPOBKM TPEX NEPEMEHHbIX (SPKMIM YYaCTOK, TeHb, CPEAHMMI TOH) MOXKHO
HacTpauBaTb o6yl TOUKY KpMBOM B AnanasoHe oT 0 fo 255, coxpaHsas npoyue
3HAYEHMSA HEM3MEHHBIMMU. 1S TOYHOM HACTPOMKM LiBETA OTAE/bHBIX Y4aCTKOB
M306paKeHUA MOXKHO TaK¥Ke MCMoJib30BaTh onuuto Kpueas.

ABTOYpPOBHM

ABTOMaTMYECKM onpeaenseT ONTMMa/IbHbIe 3HaYEHUA /18 APKMX YHACTKOB M TEHMU.
Onpefenser camblit CBET/IbIM M CaMbli TEMHbIN MUKCENN B KaXKAOM LIBETOBOM KaHane
KaKk 6e/bli M YepHbIl, a 3aTem NponopLMoHa/bHO nepepacnpeaenseT useTa
nUKcenen.

ABTOKOHTpacT

JddeKTUBEH, Koraa M306paXkeHMI0 CO CpeaHMM pacnpeaesieHMeM 3HaYeHUM
nuKcenen TpebyeTca NpocTas peryMpoBKa KOHTpacTa MM Korga y M3o6parkeHms
€CTb 06LLUMI OTTEHOK.

BblpaBHMBaHMe TMCTOrpammbl

FMcTorpamMa OTparkaeT CTaTUCTUYECKME AaHHble Mo KaHanam RGB (KpacHbii,
3e/IeHbIM, CUHWI) ANA MUKCENEeN UCXOAHOM0 M306paXkKeHms.

ApkocTb/KoHTpacT Mo3BoNsieT Ierko HacTpamMBaTb TOHA/IbHLIM AMana3oH M3o6paxkeHus. MNpumeHseT
OZIHW U Te Ke HACTPOMKM KO BCEM MUKCENAM U306paXKEHMS.

Liset MeHseT BCIO COBOKYNHOCTb LiIBETOB M306paXKeHUs.

HMS HacTtpanBaeT yyacTu n3obpaxeHmsa HL (Apkuit), M (cpeiHuid TOH) 1 S (TeHb).
3HayeHMe APKOCTM KaX[oro yyacTka BapbupyeTtca B guanasoHe o1 -100 go 100.
JaHHbIA MHCTPYMEHT NMPUMEHUM TOJIbKO K M306paXKEHUAM C 24-pa3pAaaHbiM
KOJAMPOBaHUEM LiBeTa (ecTecTBeHHbIN LBeT — true color).

Famma M3mepsieT ApKOCTb 3HAYEHMM CpeaHEro ToHa, FreHepMpPYEeMbIX YCTPOMCTBOM (4acTo

MOHMTOPOM). bosiee BbicOKoe 3HauyeHue MaMma o03HavaeT 6osiee TeMHoe
M306paXeHue B LEJIOM.

(DMﬂbTDOBaTb LuBeT

OThULTPOBbIBAET M3 LIBETHOMO M306paXKEHUA ONpeaesIEHHbIM LIBETOBOM KaHal.
Bbi6epuTe no ovepeam KpacHbii, 3eneHbin nam CuHui ugeT. Hanpumep, npum
BbIGOPE KPACHOro LBETA AJ1A KaXA0ro NuKces 6yAeT 0T6poLleHa TOJIbKO
MHOPMaLMA 0 KpaCHOM KaHasle, a MH(OopMaLmsa 0 3e/IEHOM M CMHEM KaHanax
OCTaHeTCsA 6€3 U3MEHEHMS.

M3Bneyb uBet

M3BneKkaeT 13 LBETHOIO M306pa)KEHI4F| Orlpep,el'leHHbIﬁ LI,BETOBOI‘/‘I KaHa’s.

MHBepTMpPOBaTb

MHBEPTMPYET 3HAYEHUA NMUKCENEN aKTUBHOIO M306paXKeHMs, He 3aeMCTBYS TabmLy
COOTBETCTBMM.
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O6paboTKa U30bparkeHms

MeHio 06paboTKa COAEPKMUT CMIMCOK OnepaLmii, C MOMOLLbIO KOTOPbIX MOXHO 06paboTaTb M306paXKEHUE B TEKYLLEM OKHE.
Onepaumm no 06paboTKe aHaNOrMYHbl UCMOJIb3yEMbIM B APYruX rpadmyeckmx naketax. KpaTkoe onvcaHue npuseaeHo
HUKE.

MHCTpYyMeHT OnucaHue

Cwmtb Bbi3biBaeT amanor CluMTh.

MprMeHAeT K aKTMUBHOMY M306paKeHMI0 OAMH M3 MHOTOYUCIEHHBIX (PuabTpoB ToupView. Ecniv Bbl
HEe3HaKOMbI C NMpoLeccom M ahdeKkTamm punbTpoBaHMs, NoCTapanMTeCh CHavala M3ydmTb
COOTBETCTBYIOLLIYIO MHDOPMaLMio Ha dopymax. Mporpamma ToupView npeanaraet WMPOKKIA Habop
CBEPTOYHbIX M MOPDOIOrMYECKUX UILTPOB. MOXKHO TakKe co3aaTb 6a30Bbii Habop
MoJ/Ib30BaTEIbCKMUX (PUBTPOB U MPUMEHATb MX C NMOMOLLbIO BKIAAKM OUNbTP.

Ju1anasoH Mo3Bo/IAET MEHATb YPOBHU MHTEHCUBHOCTM M306PaXKEHMS, YBEIMUMBASA €r0 KOHTPACTHOCTb M
YYBCTBMTE/ILHOCTb AMCIIEA B YC/IOBUAX CNABOM OCBELLEHHOCTH.

CermeHTaums Mo3BosisieT BU3yasibHO ONpesennTb onpejesieHHble UBeTa (MM YPOBHM CEPOro) TOro 1iamM MHOMo
yyacTKa M306paxkKeHus HE3aBMCMMO OT BCEro M306paXkeHus. YUYacTKuM, 3a/laHHble CermeHTaumen
(Knaccbl), MOXHO IGO0 ya/MTb U3 M306paKeHNs, IM60 OCTaBUTb, YAa/IMB OCTasIbHYH YacTb
n3obpaxkeHus. Mo3TOMy JaHHbIM MHCTPYMEHT MOXKHO MCMOJIb30BaTh JJ/1A OTAENIEHNS MHTEPECHbIX
06bEKTOB OT (POHOBbIX MOMEX, KOTOPble 06bIYHO NPUCYTCTBYIOT B GOJIbLUIMHCTBE M306PaXKEHUM.

YepHo-6eblit Ec/m ypoBeHb CEporo B JaHHOM NMKcee 60Jiblie 3a[]aHHOMO MOpPora, LUBET MUKCENA MEHSAETCA Ha
6ebli. B NpOTMBOMOMIOKHOM Cyyae UBET MUKCEs MEHAETCA Ha YepHbIN.

Penbed XyZ0XKeCTBEHHbIM Npouecc, A06aBAAWMIA Ha M306parkeHne S(MEKT «BbiMyKAOCTH

levenhuk”™®

Zoom&Joy



MHCTpYMEHT OnucaHue

Mcesaouset PackpalumBaeT akTMBHOE MOHOXPOMHOE M306parkeHMe.
06bemHoe Co3zaeT TpexmepHoe npeacTaB/ieHUe MHTEHCMBHOCTM M306parKeHMA
u3obparkeHue

Mpoduib MMHMK MokasblBaeT, KaK pacnpeaensoTcsa NUKCeM BAO b BbIGPAHHOM JIMHUM, rpacdMHecku oTobpaskas
KOJIMYECTBO NMKCE/NeN, COOTBETCTBYIOLIEE YPOBHIO MHTEHCMBHOCTM KaXK/Oro LiBETa.

PaccesTb XyZl0KeCTBeHHbIM npolecc, J06aBNA0LWMIA HA M306parkeHUe IPDEKT «PasMbITOCTU».

3epHuTb 70T npouecc AenaeT n3obpaxkeHne MEHee YETKMM, YBEIMUMBAS €ro 3€PHUCTOCTb.

Mozauka Co3zaeT HoBOE M306paXkKeHMe 13 HECKOJIbKMX OTKPbITbIX M306paKeHMHM.

CnusHue TOYHO TaK e, KaK CMAHME AMHAMMYHBIX MHOTO(OKYCHbIX M306paXkeHui No3BO/IAET CO34aBaThb

HemnpepbIBHbIN BUAEOMOTOK, C/IMAHME CTaTUHECKMX M306PAXKEHMI MO3BOISET CO3/aBaTb YETKMeE
M306paXkeHns nyTeM o6bearHEHU NOC/Ie40BaTENIbHOCTM paHEeE CAEMaHHbIX MHOrOMOKYCHbIX
M306paXKeHMM.

LiBeTHOEe KOMMNO3MUTHOE Co3aaeT U U3MEHAET LBETHbIE KOMMO3UTHbIE M306pa)KEHl4ﬂ 13 UCXOAHbIX qepHo-6enblx.

AonosiHnTeNbHbIE onepaumm

BHelwHWe Moayn 06paboTKM M306parKeHUsA HaXoAATCA B MeHI0 M1arnH M No3BonAT NPoOBECTU AOMOJHUTE IbHbIE
U3MepeHUs, Harnpumep bbicTpoe npeobpasoBaHue dypbe.

HacTporku nporpaMmbl

JANna HaCTpOMKM NporpaMMbl BOCMO/b3yMTECh MEHIO OnumKu. Bocnonb3yrtecb MeHio CnipaBKa MM Haxkmute F1.

Levenhuk, Inc. 924-D East 124th Ave. Tampa, FL 33612 USA
’ Levenhuk® is a registered trademark of Levenhuk, Inc.
Ievenhuk’ © 2006-2017 Levenhuk, Inc. All rights reserved.
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